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ช่ือโครงการ การประชาสัมพันธ/หลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีการโทรทัศน/ 
 และวิทยุกระจายเสียง ผBานเกม RPG Maker MV 
โดย นายอรรณพ สุขแสงประสิทธ์ิ 
สาขาวิชา เทคโนโลยีการโทรทัศน/และวิทยุกระจายเสียง 
อาจารย3ท่ีปรึกษา วBาท่ีรPอยตรีภัทรวรรธน/ ไกรปSยเศรษฐ/  
อาจารย3ท่ีปรึกษาร9วม นายเกรียงไกร พละสนธิ 
ป;การศึกษา  2563 
 

บทคัดย'อ 
 

 การศึกษาครั ้งนี ้มีวัตถุประสงค/ 1) เพื ่อผลิตสื ่อการประชาสัมพันธ/หลักสูตรสาขาวิชา
เทคโนโลยีการโทรทัศน/และวิทยุกระจายเสียง ผBานเกม RPG Maker MV และ 2) ผูPศึกษาความพึง
พอใจหลังการใชPงานเกม BC-PR กลุ BมตัวอยBางประชากรที ่ใชP คือ นักศึกษาชั ้นปdที ่ 1 สาขาวิชา
เทคโนโลยีการโทรทัศน/และวิทยุกระจายเสียง คณะวิทยาศาสตร/และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ จำนวน 35 คน โดยใชPวิธีการแบบเจาะจง (Purposive sampling) 
เครื่องมือที่ใชPในการศึกษาครั้งน้ีคือ 1) เกม BC-PR 2) แบบประเมินความพึงพอใจหลังการใชPงานเกม 
BC-PR ใชPมาตราสBวนประมาณคBา 5 ระดับ ผลการศึกษาพบวBา การประเมินคุณภาพผลงานโดย
ผูPเชี่ยวชาญในแตBละดPาน 3  ทBาน คBาเฉลี่ยรวมคุณภาพสื่อ !̅=4.76, S.D.=0.36 อยูBในระดับมาก และ
การศึกษาความพึงพอใจหลังเลBนเกม BC-PR ของกลุBมตัวอยBางพบวBาความพึงพอใจในภาพรวมมี
คBาเฉล่ีย #̅=4.41, S.D.=0.63 อยูBในระดับมาก 
 
คำสำคัญ  ประชาสัมพันธ/  เทคโนโลยีการโทรทัศน/และวิทยุกระจายเสียง  RPG Maker MV 
Game based learning  
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 Abstract� 

 The objectives of this study are to 1) produce television and radio broadcasting 

technology curriculum promotion via RPG Maker MV, and to 2) examine satisfaction 

after using BC-PR games. The sample was 35 first-year students in Television and Radio 

Technology, Faculty of Science and Technology, Rajamangala University of Technology 

Krungthep by purposive sampling. The research instruments used in this study 

were 1) BC-PR games 2) a post-BC-PR satisfaction assessment form. Using a Likert Scale, 

the results were found that, assessed by 3 experts in each area, the quality mean of 

all 3 aspects was !̅=4.76, S.D.=0.36 at high level, and the study of the satisfaction after 

BC-PR games of the sample group was found that the overall average satisfaction is 

equal to !̅=4.41, S.D.=0.63 at high level. 
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