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บทคัดย่อ 
 

โครงงานฉบับนี้เป็นระบบวัดค่าความเป็นกรด–ด่างในน้ า โดยใช้อุปกรณ์อินเทอร์เน็ตออฟธิงส์ 
กรณีศึกษา สุมิตรฟาร์มกุ้ง เพ่ืออ านวยความสะดวกในการดูแลฟาร์มกุ้ง 

การพัฒนาระบบผู้พัฒนาใช้แนวทางการพัฒนาระบบ คือศึกษาปัญหาและ ศึกษาระบบ
วางแผนวิเคราะห์ ออกแบบพัฒนาระบบทดสอบระบบเพ่ือน าไปใช้และประเมินผลโดยใช้โปรแกรม
Arduino IDE ในการเขียนโปรแกรมอาดุยโน่ใช้โปรแกรม Visual Studio Code ในการเขียนเว็ปแอป
พลิเคชัน ใช้งานร่วมกับฐานข้อมูล Database และใช้ NodeMCU V3 ESP8266 และ pH Sensors
ในการด าเนินโครงการ 

จากผลการทดสอบโดยการใช้ pH Sensors มีผลสรุปว่า เซ็นเซอร์สามารถตรวจสอบได้อย่าง
แม่นย า และตรงกับข้อมูลที่แสดงบนแอปพลิเคชัน 100% ท าให้สามารถใช้งานได้ตรงตามวัตถุประสงค์ 
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ABSTRACT 
 

This project is acid-base measurement system in the water by using internet of 
things ( IoT) in case study of Sumitr’s shrimp farm to facilitate the shrimp farming. For 
system development, developer used the guideline of problems study and system’ s 
plan and analysis study, to design and develop tester system for implementation and 
assessment by using Arduino IDE to code in Arduino, use visual studio code in web 
application together with database and use NodeMCU V3 ESP8266 and pH sensors in 
proceeding the project. 

The test result by using pH sensors, found that the sensors can detect 
accurately and same as data shown on application 100%, so that can be implemented 
right to the objective. 
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