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บทคัดย>อ 

 

 การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงคK เพื่อ 1) ออกแบบรูปแบบการบูรณาการเทคโนโลยีความเป3น

จริงเสริมกับเทคนิค Virtual Studio บนผนังสื ่อสารเพื ่อประชาสัมพันธKบุคลากร (BC Model)  

2) สรRางสื่อการบูรณาการเทคโนโลยีความเป3นจรงิเสรมิกับเทคนิค Virtual Studio บนผนังสื่อสารเพือ่

ประชาสัมพันธKบุคลากร และ 3) ศึกษาความพึงพอใจหลังการรบัชม กลุSมตัวอยSางที่ใชRในการศึกษาครัง้

นี ้คือ นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีการโทรทัศนKและวิทยุกระจายเสียง คณะวิทยาศาสตรKและ

เทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ  จำนวน 155 คน 

 การวิเคราะหKและสังเคราะหKขRอมูล ทฤษฎีที ่ เก ี ่ยวขRองรวมถึงสำรวจความตRองการ 

จากกลุ SมตัวอยSางเพื ่อสร RางรูปแบบBC Model เพื ่อเป 3นตRนแบบในการประชาสัมพันธKด ิจิทัล 

ที ่ผ Sานการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบจากผู Rเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทSาน เพื ่อเป3นตRนแบบ 

ในการพัฒนาสื ่อการประชาสัมพันธKบุคลากรดRวยเทคโนโลยีความเป3นจริงเสริม (Augmented 

Reality)  ผ S านแอปพล ิ เคช ัน HP Reveal ก ับ เทคน ิค Virtual studio นำมาสร R างส ื ่ อท ี ่ เป3น

ภาพเคลื ่อนไหวผSานฉาก 3 มิติ เสมือนจริง และนำสื ่อที ่พัฒนาขึ ้นไปประเมินคุณภาพระหวSาง

กระบวนการสรRางจากผูRเชี่ยวชาญ จำนวน 3 ทSาน ใหRสื่อดังกลSาวเกิดความสมบูรณKยิ่งขึ้น กSอนนำไป

ประเมินความพึงพอใจจากกลุSมตัวอยSาง จำนวน 155 คน 

 ผลการศึกษาพบวSา 

 1) ดRานรูปแบบ BC Model เป3นรูปแบบการประชาสัมพันธืดิจิทัลที่มีองคKประกอบที่สำคัญ 

 4 ประการ คือ สิ่งจำเป3นที่ตRองใชRในกระบวนการ (Bring), การหลอมรวม (Convergent), การบูรณา

การเทคโนโลยีความเป3นจริงเสริมกับเทคนิค Virtual Studio บนผนังสื ่อสารเพื ่อประชาสัมพันธK

บุคลากร (Output), ความพึงพอใจ (Feedback) โดยผลการประเมินรูปแบบพบวSาดRาน Bring  

ม ี ค S า เ ฉล ี ่ ย  ( 𝓍̅ = 4.73, S.D. = 0.46)  ร อ ง ล ง ม าค ื อ ด R า น  Implementation ม ี ค S า เ ฉลี่ ย  

(𝓍̅ = 4.72, S.D. = 0.46) รองลงมาคือดRาน Convergent มีคSาเฉล ี ่ย (𝓍̅ = 4.67, S.D. = 0.49)

รองลงมาคือดRาน Output มีคSาเฉลี่ย (𝓍̅ = 4.4, S.D. = 0.55) 



 ง 

 2) ดRานการผลิตสื่อ คือ การนำเทคโนโลยีAR มาประยุกตKกับเทคนิค Virtual Studio โดย

นำเสนอขRอมูลและรายละเอียดของบุคลากรผSานผนังสื ่อสารโดยผลการประเมินคุณภาพ พบวSา 

ดRานการนำไปใชR มีคSาเฉลี่ย (𝓍̅ = 4.8, S.D. = 0.23) รองลงมาคือดRานการประชาสัมพันธK มีคSาเฉลี่ย  

( 𝓍̅  = 4.73, S.D. = 0.23)  ร อ ง ล ง ม า ค ื อ ด R า น เ ท ค น ิ ค  Virtual Studio มี ค S า เ ฉ ลี่ ย  

( 𝓍̅ = 4.53, S.D. = 0.26)  รองล งมาค ื อด R าน เทคโนโลย ี ความ เป 3 นจร ิ ง เ สร ิ ม  ม ี ค S า เ ฉลี่ ย  

(𝓍̅ = 4.48, S.D. = 0.23) 

 3)  ด R านความพ ึ งพอใจหล ั งการใช R  พบว S าด R านการประชาส ัมพ ันธ K  ม ีค S า เฉลี่ ย  

(𝓍̅ = 4.97, S.D. = 0.18) รองลงมาคือดRานการนำไปใชR มีคSาเฉลี่ย (𝓍̅ = 4.96, S.D. = 0.2) รองลงมา

คือดRานเทคนิค Virtual Studio มีคSาเฉลี่ย (𝓍̅ = 4.94, S.D. = 0.24) ซึ่งเทSากับดRานเทคโนโลยีความ

เป3นจริงเสริม มีคSาเฉลี่ย (𝓍̅ = 4.94, S.D. = 0.24) 

 

คำสำคัญ   เทคโนโลยีความเป3นจรงิเสรมิ  เทคนิค Virtual Studio  ผนังสื่อสาร  การประชาสมัพันธK   
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