
 

 
 

ชื่อเรื่อง   การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมเพ่ือการแนะน า 
สถานทีท่องเที่ยว ผ่านแอพพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
กรณีศึกษา สถานที่ท่องเที่ยวเขากระโจม จังหวัดราชบุรี 

โดย        ชูติรัตน์       แสนสุข 
      ณัฐกาญจน์  หนูส่ง 
      ศุภวชิญ์      แซ่ลิ้ม 

สาขาวิชา        ระบบสารสนเทศ 
อาจารย์ท่ีปรึกษา        อาจารย์กิติ์จิพงษ์   อิทธิธรรมสกุล 
ปีการศึกษา           2561 

บทคัดย่อ 
โครงงานฉบับนี้ เป็นการพัฒนาแอพพลิเคชันโดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาโปรแกรมประยุกต์

เทคโนโลยีความจริงเสริมเพ่ือแนะน าสถานที่ท่องเที่ยวผ่านแอพพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
กรณีศึกษาเขากระโจม จังหวัดราชบุรี ให้สะดวกรวดเร็วและง่ายต่อการใช้งาน  

การพัฒนาแอพพลิเคชัน ผู้พัฒนาใช้แนวทางพัฒนาตามวงจรการพัฒนาระบบ คือ ก าหนด
ปัญหาและศึกษาระบบวางแผน วิเคราะห์ ออกแบบระบบ พัฒนาระบบ ทดสอบระบบ เพ่ือน าไปใช้
และประเมินผล โดยใช้โปรแกรม Android Studio  ในการเขียนโปรแกรมและใช้ Database ในการ
จัดเก็บฐานข้อมูล  

จากการวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้ใช้งานโปรแกรมประยุกต์เทคโนโลยีความจริงเสริมเพ่ือ
แนะน าสถานที่ท่องเที่ยวผ่านแอพพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ กรณีศึกษา เขากระโจม จังหวัดราชบุรี       
ในภาพรวมของผู้เชี่ยวชาญ ผู้ดูแลระบบและผู้ใช้งานพบว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความพึงพอใจในระบบอยู่ใน
ระดับมาก ผู้ดูแลระบบมีความพึงพอใจในระบบอยู่ในระดับปานกลาง และผู้ใช้งานมีความพึงพอใจใน
ระบบอยู่ในระดับมาก สรุปโดยภาพรวมแล้ว การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมเพ่ือการแนะน า
สถานที่ท่องเที่ยวผ่านแอพพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ กรณีศึกษา สถานที่ท่องเที่ยวเขากระโจม 
จังหวัดราชบุรี สามารถน าไปใช้งานได้ 
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ABSTRACT 
 This project was an application development which aimed to develop an 
application of augmented reality technology to introduce tourist attractions through 
mobile applications in the case of Khao Krajom, Ratchaburi province for convenience, 
speed and ease of use.  
 The development of the application, the developer uses the development 
guidelines according to the system development cycle was to determine the 
problems and study about the system in order to plan, analyze, design, develop and 
test and apply for evaluation in the Android Studio program and use the database to 
store.  
 Based on user satisfaction analysis, the augmented reality technology 
application was used to introduce attractions through mobile applications. In the 
case of Khao Krajom, Ratchaburi province, in the overall opinion of experts, 
administrators and users found that experts were satisfied with the system at a high 
level. System administrators were satisfied with the system at a moderate level and 
users were satisfied with the system at a high level, therefore, concluded that the 
application of this augmented reality technology can be used. 
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