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 การวิจัยเรื่องการใชส่ือกิจกรรมโดยใช “เกมสบิงโก” ในการจดัการเรียนการสอน รายวิชากลศาสตรเครื่องกล 

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2/2561 แผนกชางยนต วิทยาลัยเทคโนโลยีหมูบานครู ใช

ระเบียบวิจัยการวิจัยในช้ันเรียน เพื่อตอบโจทยวิจัยตามวัตถุประสงค คือ 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของส่ือ

กิจกรรมในการเรียนการสอนในรายวิชากลศาสตรเครื่องกล สําหรับนักเรียนระดับปวช.ช้ันปท่ี 3 แผนกชางยนต 

ภาคเรียนท่ี 2/2561 ผานเกณฑมาตรฐาน 80/80 2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางเรียน บทเรียนท่ี 1 เรื่องระบบ

ของแรงและการสมดุลของแรงและบทท่ี 2 เรื่องการเคล่ือนท่ีในแนวเสนตรงและแนวโคง ของนักเรียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปท่ี 3 ดวยส่ือกิจกรรมการเรียนการสอนในรายวิชากลศาสตรเครื่องกล    3. เพื่อ

ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอส่ือกิจกรรมในการเรียนการสอนในรายวิชากลศาสตรเครื่องกล กลุม

ตัวอยางท่ีศึกษา คือ นักเรียนระดับปวช.3 สาขาวิชาชางยนต ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2561 จํานวน 29 คน วิทยาลัย

เทคโนโลยีหมูบานคร ู
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The study was an application of Bingo in teaching of mechanical machines for 3rd year vocational 

students for academic year 2/2561 at Moobankru Technological College. The purposes of this 

study were 1) to develop and find the effectiveness of teaching applying bingo 2) to compare 

learning achievement between regular teaching method and teaching applying bingo 3 ) to 

evaluate the students' satisfaction of teaching applying bingo. The sample group were 29 of 3rd 

year vocational students, department of Motor Mechanics, Mubankru Technology College 

academic year 2/2018. 

 

The findings revealed that 1) the effectiveness of teaching using bingo was  91.83 / 93.43 2) the 

students have higher learning achievement of with statistical significance of .01 3) the students’ 

satisfication was very high in general (mean=4.57, S.D=0.08) 

Recommendations from this study 

1 .  Applying bingo in teaching will take time, planning and organizing the lesson should be 

done very well 

2. The material and equipment in bingo should be more coulourful. 

Recommendations for further study 



Simulated learning activities in 3-D would be introduced to measure learner's skills. 

 

 


