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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง มีวัตถุประสงค์  เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
อีเลิร์นนิ่ง และ หาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนบทเรียนอีเลิ ร์นนิ่ง เรื่องการสืบค้นฐานข้อมูลทัพยากรห้องสมุด 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรงุเทพ จากนักศึกษาสาขาวิชาภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารสากล ช้ันปีท่ี 1 ภาค
เรียนที่ 3 ปีการศึกษา 2554 จ านวน  35 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วยอีเลิร์นนิ่ง เรื่องการสืบค้น
ฐานข้อมูลทัพยากรห้องสมุด มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ, แบบทดสอบก่อนเรียน, แบบทดสอบหลัง
เรียน, แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่  ค่าเฉลี่ย ร้อยละ ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใช้ T-test ผลการวิจัยพบว่า 1)ผลจากการหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่องการสืบค้นฐานข้อมูลทัพยากรห้องสมุด มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ จากกลุ่ม
ตัวอย่างมีค่าเท่ากับ 80.56/80.19 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80  2)ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษากลุ่ม
ตัวอย่างที่ทดสอบหลังเรียนสูงกว่าทดสอบก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.01 3)ผลการหาค่าดัชนี
ประสิทธิผลของการเรียนบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง มีค่าเท่ากับ 0.5 
 

Abstract 
The research this time is the experimental research , there is the objective , for 

develop and seek the efficiency of a lesson person who is chips still , and seek way education 
lesson achievement person who is chip still , subjective arrangement organization A searching 
Database of  Library  resource  for Rajamangala University of  Technology  Krungthep from 
student of  Department of English for International Communication, 3/2554 semester academic 



 

year amount years are 35 persons , a tool that use in the research , compose person who is 
chip still , e-Learning  A searching Database of  Library  resource  for Rajamangala University of  
Technology  Krungthep, the test before study , back test studies , the test evaluates to are 
accomplished education way , the statistics that use in data analysis , for example , average , 
percentage , the part deviates the standard , and way education achievement T-test , the 
research result meets that , 1) from seeking efficiency of a lesson person who is chips subjective 
still  A searching Database of  Library  resource  for Rajamangala University of  Technology 
Krungthep from the sample is valuable equal to 80.56/80.19 which higher  than the set criterion   
80/80 2) The education achievement of sample. The efficiency of learning achievement of the 
learners after using the instruction was higher at significant level of .01  
3)The index for the effectiveness of the Learning e-Learning is equal to 0.5. 
 

1.บทน า 
 วิชาห้องสมุดและสารนิเทศเพื่อ

การศึ กษ าค้ นคว้ า (Library and Information for 
Education) เป็นวิชาเลือกหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  ซึ่งมี
ความส าคัญมากวิชาหนึ่งของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
ราชมงคลกรุงเทพ  โดยมุ่งเน้นให้นักศึกษาสามารถใช้
ห้องสมุด  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น  
จัดเก็บและสามารถเขียนรายงานทางวิชาการพร้อมทั้ง
น าเสนอผลงานได้อย่างมีประสิทธิภาพและถูกต้อง ใน
ปัจจุบันห้องสมุดได้มีการปรับให้เข้ากับสังคมในยุคของ
เทคโนโลยีสารสนเทศ  มีการน าระบบอัตโนมัติมาใช้ใน
การด าเนินงานห้องสมุด ซึ่งการสืบค้นข้อมูลจาก
ฐานข้อมูลทรัพยากรห้องสมุดนั้นมีส่วนส าคัญต่อการ
เรียนรู้   และการแสวงหาข้อมูลเพื่อการศึกษาใน
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลเป็นอย่างยิ่ง  ผู้วิจัย
จึงมีแนวคิดที่จะพัฒนาสื่อการสอนในรูปแบบบทเรียน 
e-Learning เพื่อใช้เป็นสื่อการสอนที่ผู้เรียนสามารถ
เรียนรู้ได้จากการบทเรียน  กิจกรรมต่างๆ ในบทเรียน 
e-Learning จะท าให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติจริง  ท าให้เกิด
การเรียนรู้มากกว่าการนั่งฟังในช้ันเรียนอย่างเดียว  ซึ่ง
เป็นวิธีการสอนที่ได้รับความนิยมเป็นอย่างมาก เนื่อง 
จากคอมพิวเตอร์สามารถเสนอเนื้อหาบทเรียนได้น่า 

สนใจและเร้าใจด้วยภาพและเสียง  และเป็นการสร้าง
แรงจูงใจในการเรียนรู้แก่ผู้เรียน  และได้มีการพัฒนา
สื่อการเรียนการสอนทางไกลที่เรียกว่า e - Learning 
มาใช้กันอย่างแพร่หลาย  เป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียน
สามารถเรียนรู้ด้วยตนเองตามความสามารถเฉพาะ
บุคคล   และช่วยให้ผู้เรียนคงไว้ซึ่งพฤติกรรมการเรียน
ได้นานกว่าการเรียนรู้แบบปกติ   เพราะบทเรียน e - 
Learning ได้เปรียบในการให้ข้อมูลย้อนกลับที่รวดเร็ว
นั่นเอง   ปัญหาที่พบจากประสบการณ์การสอนของ
ผู้วิจัยพบว่า ผู้เรียนแต่ละคนมีความแตกต่างในการ
เรียนรู้ ผู้สอนต้องใช้เวลามากในการสอนทบทวนนอก
เวลาเรียน แต่ผลการเรียนของผู้เรียนก็ยังไม่เป็นที่น่า
พอใจ จากผลการเรียนในภาคการศึกษาที่  2  ปี
การศึกษา  2553 วิชาห้องสมุดและสารนิเทศเพื่อ
การศึกษาค้นคว้าของผู้เรียนจ านวน 28 คน มีผลการ
เรียนที่แตกต่างกัน และส่วนใหญ่คะแนนค่อนทางต่ า 
สรุปผลระดับของคะแนนดังนี้ระดับของคะแนน 4.00  
จ านวน 1 คน คิดเป็นค่าร้อยละ  3.55   ระดับของ
คะแนน 3.50  จ านวน 4 คน คิดเป็นค่าร้อยละ  14.29    
และ 3.00  มีจ านวน 7  คนเท่ากัน คิดเป็นค่าร้อยละ 
25.00    ระดับของคะแนน  2.50  จ านวน 16 คน คิด
เป็นค่าร้อยละ 57.14  ส าหรับระดับของคะแนนอื่นๆ 



 

ไม่มีผู้ได้คะแนน  จากทั้งสิ้น  8  ระดับ  ผู้วิจัยพบว่า 
เนื้อหาบางเรื่องอาจยากต่อการเรียนรู้และเข้าใจ ท าให้
ยากที่จะมองเห็นภาพได้ชัดเจนต้องใช้เวลาทบทวนซ้ า
บ่อย ๆ ครั้ง    และควรจะจัดท าบทเรียนส าเร็จรูปที่
ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง  ด้วยเหตุนี้   ผู้วิจัย
จึ งเห็นความส าคัญ ของการพัฒนาบทเรียน e - 
Learning ในการสอนวิชาห้องสมุดและสารนิเทศเพื่อ
การศึกษาค้นคว้าที่ จะช่วยสนับสนุนให้นักศึกษา
สามารถเรียนรู้ด้วยตนเองได้อย่างมีประสิทธิภาพ    
เพื่อใช้เป็นสื่อการเรียนการสอนที่มีคุณภาพ ส่งเสริม
การศึ กษารายบุ คคลท า ให้ ผู้ เรี ยน ได้ เรี ยนตาม
ความสามารถ และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมใน
การเรียนการสอน ช่วยลดปัญหาความแตกต่างระหว่าง
บุคคล เพราะการสอนด้วยคอมพิวเตอร์นั้นเป็นสื่อใน
การเสนอบทเรียนในลักษณะโต้ตอบ ซึ่งก่อให้เกิดการ
เรียนรู้ตามความสามารถและตามความถนัดของผู้เรียน 
(ใจทิพย์  ณ สงขลา. 2550)  โดยท าการวิเคราะห์
ผลสัมฤทธิ์ที่ได้จากการเรียนด้วยสื่อดังกล่าว  เพื่อให้
ครูผู้สอนที่น าบทเรียนไปใช้ในการเรียนการสอน มี
ความมั่นใจว่า การจัดการเรียนการสอนสามารถ
พัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนได้อย่างแท้จริง  

2. วัตถุประสงค ์

1) เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียน  
e – Learning เรื่องการสืบค้นฐานข้อมูลทรัพยากร 
ห้องสมุด  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
         2)  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักศึกษาที่เรียนบทเรียน e - Learning  เรื่องการ
สืบค้นฐานข้อมูลทรัพยากรห้องสมุดมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
               3)  เพื่อหาค่าดัชนีประสิทธิผลของ
การเรียนบทเรียน e – Learning  เรื่องการสืบค้น
ฐานข้อมูลทรัพยากรห้องสมุด  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
ราชมงคลกรุงเทพ 

3. แนวคิดทฤษฏีที่เกี่ยวข้อง 

 3.1 ศึกษาหลักสูตรและเนื้อหาวิชาห้องสมุด
และสารนิเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ  โดยก าหนดขอบเขต
เนื้อหาท่ีจะท าการทดลอง  2  หน่วยเรียน  คือ 

หน่วยเรียนที่ 1   การสืบค้นสารนิเทศด้วยคอมพิวเตอร์ 
หน่วยเรียนที่ 2   การสืบค้นสารนิเทศจากฐานข้อมูล
ออนไลน์ 
 สาเหตุที่ผู้วิจัยได้เลือกหน่วยเรียนดังกล่าว
เพ ราะ เป็ น เรื่ อ งเกี่ ย วกั บ การสื บ ค้ นข้ อมู ลด้ วย
คอมพิวเตอร์ซึ่งการสอนแบบเดิมใช้วิธีการสอนแบบ
บรรยายในช้ันเรียน  เป็นหน่วยเรียนท่ีส าคัญมากและมี
เนื้อหาที่ยากต่อการเรียนรู้และเข้าใจ อีกทั้งต้องมี
ความรู้เพียงพอที่จะสามารถน าไปสู่การสืบค้นข้อมูล
เพื่อการเรียนและใช้งานต่อไปในอนาคตที่ยังศึกษาอยู่
ภายในมหาวิทยาลัย การพัฒนาบทเรียน e-Learning 
จะช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ตลอดเวลาที่ต้องการ 
 3.2 ศึกษาหลักการและวิธีการพัฒนา 
บทเรียน e-Learning  ดังนี ้

3.2.1  ศึกษาหลักการและขั้นตอนการพัฒนา
บทเรียน   e-Learning   ได้แก่ความหมาย และ
ความส าคัญของ  e – Learning ข้อดีของบทเรียน     
e – Learning ประเภทของการจัดการเรียนรู้ด้วย     
e – Learning อ งค์ ป ร ะ ก อ บ ข อ ง  e – Learning    
การพัฒนาของ e – Learning ในประเทศไทย ทฤษฎีที่
เกี่ยวข้องกับการออกแบบ e – Learning และการหา
ประสิทธิภาพบทเรียน e – Learning 
              3.2.2  ศึกษาบทเรียน  e-Learning ได้แก่ 
ร ะ บ บ ก า ร จั ด ก า ร เรี ย น ก า ร ส อ น   (Learning 
Management System : LMS) และการใช้โปรแกรม  
MOODLE ย่อมาจาก Module  Object  Oriented  
Dynamic  Learning  Environment  ในการเรียน
การสอนบนอินเตอร์เน็ต  
             3.2.3 ศึกษาการประเมินผลบทเรียน  



 

e-Learning ได้แก่  การหาประสิทธิภาพบทเรียน  
e-Learning  การหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ ใช้
บทเรียน e-Learning  เป็นต้น 
 3.2.4  ศึกษาเครื่องมือส าหรับสร้างบทเรียน   
e-Learning  ได้แก่  โปรแกรม Flash  Professional 

8 , MOODLE  รวมทั้งศึกษาการใช้อุปกรณ์เครือข่าย   
เป็นต้น 
            3.2.5 ศึกษาวิธีการสร้างแบบสอบถาม      
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  การวิเคราะห์
ความสอดคล้องของเครื่องมือ

4. วิธีด าเนินการวิจัย 
           ผู้ วิจั ยน าบทเรียน e-Learning เรื่ องการ
สืบค้นฐานข้อมูลทรัพยากรห้องสมุด ไปใช้จัดกิจกรรม
การเรียนรู้และเก็บรวบรวมข้อมูลตามขั้นตอน  ดังนี้ 
 1.  ผู้วิจัยช้ีแจงและแนะน าวิธีการใช้บทเรียน  
ให้แก่กลุ่มตัวอย่าง  เริ่มตั้ งแต่การสมัครเข้าเรียน
บทเรียน  e-Learning เรื่ อ งการสืบค้นฐานข้อมู ล
ทรัพยากรห้องสมุด   แนะน าวิธีการเข้าสู่บทเรียน  
วิธีการเรียน 
 2.  กลุ่ มทดลองจ านวน 35 คน ได้ท า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน 
(Pre-test)   ด้วยแบบทดสอบเป็นแบบเลือกตอบ 
จ านวน  30  ข้อ  
 3.  กิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้บทเรียน e-Learning เรื่องการสืบค้น
ฐานข้อมูลทรัพยากรห้องสมุด  โดยผู้เรียนต้องเข้าเรียน
ตามวันและเวลาที่ก าหนด  และท ากิจกรรมต่าง ๆ  
ตามที่บทเรียนก าหนด  ซึ่งผู้วิจัยได้จัดห้องเรียนส าหรับ
บทเรียนนี้ที่ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์เครือข่ายของ
มหาวิทยาลัยและเก็บข้อมูลที่ได้จากค่า E1และE2   

4.  ให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ท า งก าร เรี ย น ห ลั ง เรี ย น (Post-test) เป็ น แ บ บ
เลือกตอบ  จ านวน 30  ข้อ  ชุดเดิมกับการทดสอบ
ก่อนเรียน  แล้วน าข้อมูลมาวิเคราะห์และแปรผล 

5. การวิเคราะห์ข้อมูล 

 1.ผ ล ก า ร ห า ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ ก า ร ห า
ประสิทธิภาพของบทเรียน e-Learning เรื่องการสืบค้น

ฐานข้อมูลทรัพยากรห้องสมุด  ผู้วิจัยได้น าบทเรียนไป
ทดลองกับกลุ่มตัวอย่างซึ่ งเป็นนักศึกษาช้ันปีที่  1  
ระดับปริญญาตรีภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2554 
คณ ะศิ ลป ศาสตร์  จ าน วน  35 คน  ที่ ได้ รั บ การ
ประเมินผลการเรียนรู้ด้วยแบบทดสอบระหว่างเรียน
บทเรียนที่ 1 และบทเรียนที่ 2 แล้วได้ท าแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเมื่อเรียนจบทั้ง 2 บทเรียน 
เพื่อน าคะแนนที่ได้มาหาประสิทธิภาพของบทเรียนโดย
เปรียบเทียบคะแนนที่ได้จากแบบทดสอบระหว่างเรียน
กับการท าแบบทดสอบหลังเรียน ได้คะแนนจากการ
ทดสอบระหว่างเรียน (E1) คิดเป็นค่าร้อยละเท่ากับ 
80.56   คะแนนเฉลี่ย 8.06  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ ากับ  0.68  หลั งจากเรียนจบบทเรียน พบว่า     
กลุ่มตัวอย่างจ านวน 35 คน  ได้คะแนนจากการ
ทดสอบระหว่างเรียน (E2) คิดเป็นค่าร้อยละเท่ากับ 
80.19  คะแนนเฉลี่ย  24.06   ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 1.41 
 2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
จากการทดสอบกลุ่มตัวอย่างก่อนและหลังเรียนด้วย
บทเรียน  e-Learning พบว่า คะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของกลุ่มตัวอย่างหลังการเรียนด้วย
บทเรียน  e-Learning เรื่ อ งการสืบค้นฐานข้อมู ล
ทรัพยากรห้องสมุด คะแนนเต็ม 30 ได้คะแนนค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 24.06 สูงกว่าคะแนนก่อนเรียนที่มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 18.17  และพบว่า คะแนนจากแบบทดสอบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งเป็นไปตาม
สมมติฐานในการวิจัย 



 

3. การวิ เคราะห์หาค่ าดัชนีประสิทธิผล
ทางการเรียน ของผู้เรียนบทเรียน e-Learning เรื่อง
การสืบค้นฐานข้อมูลทรัพยากรห้องสมุดมีค่าเท่ากับ  
0.50   แสดงว่าผู้เรียนที่ได้เรียนบทเรียนอีเลิร์นนิ่งมี
คะแนนเฉลี่ยเพิ่มขึ้นจากก่อนเรียน มีความแตกต่างกัน
มากพอที่ ถือว่า เกิดผลก้าวหน้าทางการเรียนซึ่ ง
สอดคล้องกับค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.) ของบทเรียน   
e-Learning ซึ่ งใช้เกณฑ์ค่าดัชนีประสิทธิผลตั้ งแต่   
0.5 ขึ้ น ไ ป  (Goodman,  Fletcher  and  
Schneider.  1980 : 30-34; อ้ า ง อิ ง ใ น   สั ง ค ม       
ภูมิพันธุ.์  ม.ป.ป. : 84) 
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